“POR LA REIVINDICACION DEL TRABAJADOR UNIVERSITARIO"
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NOS unimos a la pena que embarga a la

familia y amigos, por el sensible

fallecimiento del

C. Ramon Santiago Vizquez
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Martha Santiago Arellano del CUCS
M. Elena Santiago Arellano del CUCS
Ana M. Santiago Arellano del CUAAD

Acaecido el dia 06 de junio de 2010

Descanse en paz

Asociacion Nacional de Universidades e
Instituciones de Educacion Superior

Direccion de Educacion Continua

CURSOS EN CASA DE LA ANUIES

Curso: Mercadoctenia Educativa.

Fecha: Del 28 al 30 de Junio de 2010.Duracién: 20 horas.
Modalidad: Presencial.

Costo: Universidades Afiliadas: $2,000.00, no Afiliadas: $3,100.00

INFORMES E INSCRIPCIONES

Lic. Mireya Vila Omara
Correos electronicos: educacion_continua@anuies.mx , mvila@anuies.mx,
Direccion de Educacién Continua de la ANUIES
Teléfono y Fax: (0155) 5420 4993 y 5420 4874 ext. 1020.
Consulte la pagina: http:/f www.anuies.mx

AVISO IMPORTANTE

A las 10 primeras personas que realicen su depdsito se les otorgard un 10% de
descuento en la inscripcion (descuento por participante). Se aplicaran descuentos del
20% a instituciones que envien grupos de 3 0 mas paricipantes, al mismo curso
(descuento institucional).

£ T08:1 Antipremio

Discriminacion

Gilwerte Rincdn Gallarde
FRENIO NAEIONATL

R de la Discriminacion
Invitacion a presentar propuestas

A mensajes escritos, visuales o hablados difundidos en
algiin medio de comunicacion que expresan de manera
evidente conceptos discriminatorios, del 4 de septiembre
de 2009 al 30 de junio de 2010, a las 18:00 horas.

Recepcion de propuestas por parte de la sociedad civil:
7 al 15 de julio.

Anuncio de receptores del antipremio: 26 de agosto.

Mas informacion sobre las bases en:

http:/lwww.hchr.org.mx/rostrosdeladiscriminacion/
Documentos/Antipremio.pdf
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* El juego
cuenta con
las opciones de

idioma en inglés y
espaiiol.

* Los partidos
tienen

una duracion
aproximada de
90 segundos y en
ellos compiten 32
selecciones.

* Los equipos
son los mis-

mos que partici-
pan en el Mundial
de Sudafrica.

virtualia

El mundial en la
palma de tu mano

Un egresado del CUCEI logra
posicionar en el mercado un
juego de video para celulares
con el tema del Campeonato
de Sudafrica

LEONEL ALBERTO ZAMORA

ace dos anos Ricardo Ceballos

Penia se convirtié en el primer

desarrollador de software que

consiguio colocar un juego mexi-
cano para celular en el mercado internacional.
Ahora, el egresado del Centro Universitario
de Ciencias Exactas e Ingenierias, regresa con
una segunda producciéon llamada Ricardosoft
Mundial 2010, con la cual pretende incursio-
nar nuevamente en la industria del entrete-
nimiento.

El nuevo videojuego centra su teméatica
en la copa mundial de futbol y representa
una apertura en los mercados globales de re-
creacion virtual, pues es el primer producto
mexicano que se disena para ser utilizado en
el iPad y que ademas consigue ser ofertado en
a la OVI Store de Nokia.

Ricardo Ceballos aseguré que comenzé a
desarrollar el juego en febrero de este ano y
tardé aproximadamente cuatro meses en ter-
minarlo. Explic6 que la elaboraciéon no fue
complicada y no requirié mucho esfuerzo,
pues utilizo la base de su primer videojuego,
Peleadores Mexicanos.

Aclaré que su proyecto no es el juego ofi-
cial del mundial, tampoco esta afiliado a la
FIFA, pues para esto tendria que pagar una
licencia especial y comenté que decidié crear
un juego de futbol porque este deporte le gus-
ta mucho desde nino.

Afirmé que la creaciéon no tuvo ningin cos-
to debido a que él desarrolla su propio soft-
ware y como sus juegos son relativamente
sencillos tampoco necesité de un equipo de
producciéon. Lo Unico que invirtié es tiempo
y esfuerzo.

Originalmente el juego estaba disenado
solo para iPhone, iPod, Nokia y Sony Ericsson
pero después el creador consider6 desarrollar-
lo en iPad. Lo Ginico que tuvo que considerar
fue la pantalla del iPad, por lo que debia modi-
ficar las medidas y cambiar la aceleracién del
balén y los jugadores. “Me siento muy emo-
cionado de que Ricardosoft Mundial 2010 sea
el primer juego mexicano que se desarrolla
para iPad, pues éste aun no llega a México y
ya hay un producto disponible”.

Pero no todo ha sido facil, pues segin
Ricardo Pena lo complicado no es desarro-
1llar los proyectos sino lanzarlos al mercado
y certificarlos. Refiriéndose a la acredita-
cién de su juego en la tienda Ovi Store de
Nokia, comenté que casi cualquier persona
puede registrarse como desarrollador, pero
es caro, la empresa cobra una cuota de 100

délares anuales y ademas pide como requi-
sito que el producto esté firmado, regis-
trado y certificado por una compania como
Taute, pues con el certificado se firma el
juego con una llave publica y puede ofre-
cerse en linea.

El desarrollador de software comentd que
la acreditacién del videojuego fue 1o mas com-
plicado, pues tramitar el certificado le costé
alrededor de cuatro mil pesos y él no cuenta
con el apoyo de inversionistas, ademas de que
tuvo que esperar aproximadamente un mes
para que su juego fuera aprobado.

El juego tiene un precio de un délar en la
Ovi Store de Nokia y en iTunes Store. Acla-
r6 que los desarrolladores pueden poner el
precio que gusten pero deben de pensar en
los futuros compradores. Las companias Gni-
camente pagan la mitad de lo que vende el
juego. “Apple tiene una clausula en la que
senala que el producto tiene que vender 250
délares al mes y si no los consigue, no te dan
nada”.

Por otro lado, aseverdé que desarrollar el
juego para diversos aparatos le permite incre-
mentar sus ganacias. “Mi primer juego sélo
estaba disponible en la tienda 3G de Iusacell
y s6lo unos cuantos modelos de Nokia podian
tenerlo, pero ahora con Ricardosoft Mundial
2010 cuento con una gama mas amplia de mo-
delos en telefonia, la mayoria cuenta con Java
y es mas factible que se compre”.

Afirmé que entre sus préximos proyec-
tos tiene dos objetivos en mente. El primero
consiste en seguir desarrollando juegos para
celular y al respecto dijo que su préxima pro-
puesta podria abordar el Bicentenario.

Otro de sus objetivos es perfeccionar y
continuar desarrollando el sistema de Ricar-
dosoft Red, proyecto que ya cuenta con una
primera version en linea y que esta disenado
para ser un directorio de empresas. Para con-
cluir, asegur6 que a mediano plazo le gustaria
desarrollar juegos para PC.
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